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https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/technology-edu/curriculum-doc/CT_Supplement_Chi%20_2020.pdf

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/technology-edu/curriculum-doc/CT_Supplement_Chi%20_2020.pdf


Suno AI

Cospaces 

Fischertechnik

Robo Wunderkind

Huskylens

Teachable Machine

校本小學ICT課程工具
生成式AII

POE

Canva



以設計思維融入課程教學：
設計思維為一種強調以人為本的方法論，在解決問題時，著重以使用者需求出發，
並結合人文環境進行創意的發想。 

設計思維流程 
Design Thinking process

同理心

Empathy

定義需要

Define

思考答案

Ideate

建立模型

Prototype

測試模型

Test

激發學生創意思維



24/25 年度P4-P6加入加入
Suno AI,選擇合適詩歌創作
為歌曲;引導學生通過資料搜
集、討論、等活動，進行研

習，連繫不同範疇的知識和

技能，從而獲得新的知識和

啟發，並作為專題研習

「有機結合」(organic integration) 

「自然連繫」(natural connection)







敢嘗試、敢創新、教學熱誠、團結一致

Our Teacher Team

OUR WORDS



分享經驗及成果

宣傳與分享

推行到各級

校本課程

進行不同AI或平台工具的試點

課外活動

教師

教學資源

教師培訓

教師同備

團隊

推行方式



課程內

課程外



課程內

體驗Quick Draw 及Auto Draw

24/25 年度P4-P6加入加入Suno AI,選擇合適詩歌創

作為歌曲;引導學生通過資料搜集、討論、等活動，

進行研習，連繫不同範疇的知識和技能，從而獲得新

的知識和啟發，並作為專題研習
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資訊素養
學生使用人工智能的Permission

POE年齡要求：
任何未滿 13 歲人士禁止使用 Poe。您聲明您已年滿所
在司法管轄區的法定成年年齡。若您未達法定成年年
齡，您的父母或法定監護人必須同意《Poe 服務條
款》，並確認他們代表您接受這些條款並承擔供您使
用 Poe 的責任。透過 Poe 使用的 Bot 可能會產生不適
合未成年人的內容。您代表他人或實體接受《Poe 服
務條款》，即代表您確認擁有使該人或實體受此條款
約束的法定權力。

Leonardo AI: 
1.2   If you are under the age of 18, you have obtained the 
consent of your parents or guardian or supervision of a 
responsible adult to use our Platform.



課程外 / 跨學科





西高東低

CoSpaces教育 :: 中國地形圖

https://edu.cospaces.io/BNU-NSK


https://edu.cospaces.io/FYL-MPU

https://edu.cospaces.io/FYL-MPU


https://edu.cospaces.io/FYL-MPU

LKKB School

https://edu.cospaces.io/FYL-MPU






2024 小學教育課程指引

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-
documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/PECG%202024_ch5.pdf

評估



FAB評估表的目的

知識、技能、價值觀和態度：FAB評估表幫

助教師評估學生在這四個方面的發展，促進

學生全面成長，避免只關注學科知識的狹隘

視角。

均衡發展

了解學習情況：家長可以通過FAB評估表獲

得有關子女學習進展和發展方向的。

家長參與

替代傳統分數：通過提供具體的質性回饋，

FAB評估表強調學生的學習過程和努力，而

不僅僅是最終結果，幫助學生理解自身的優

勢與改進空間。

質性回饋

減少高風險評估
降低壓力：FAB評估表的使用可以減少對學

生的壓力，避免傳統考試中可能出現的高風

險評估情況，促進更健康的學習環境。

提升學生幸福感
關注情感與社交發展：通過全面評估學生的

多方面發展，FAB評估表有助於提升學生的

自信心和幸福感，鼓勵他們在學習中尋找興

趣和快樂。



STEAM
學生評測

進展性評估：
FAB評分表

教師評鑑學生的未
來技能





未來技能

01

匯報能力

02 03 04

05 06 07 08

解難能力 創意思維及創造

能力

科學素養

溝通協作能力 慎思明辨能力 計算思維力 公民意識(資訊

素養)



跨學科



音樂科 及 ICT :Suno AI
目標：

利用李白的《靜夜思》詞

創作音樂。

#中華文化  #音樂  #ICT



Suno AI 的主要功能和特點
Suno AI 利用先進的 AI 技術，能夠將用戶輸入的文字轉

化為感染力強大的音樂作品，讓沒有音樂背景的人也能

創作出令人難忘的歌曲。這一過程比傳統方法更迅速高

效，讓音樂愛好者專注於創作，而不必耗費大量時間在

技術細節上。

Suno AI 支持多種音樂風格和樂器，包括流行、搖滾、

爵士和古典音樂，為用戶提供廣泛的創作空間和靈活性

。它能根據選擇的風格和樂器構建最適合的旋律和和弦

結構。

此外，Suno AI 不僅能生成旋律和節奏，還能創作包含

人聲的完整歌曲，並提供調音板、音效器和混音器等製

作工具，幫助用戶微調作品。其智慧節奏功能利用機器

學習優化音樂節奏，創造出自然悅耳的音樂作品，降低

了音樂創作的門檻。

介紹 Suno AI
目標：

 讓學生了解 Suno AI 的基本概念及其應用

• Suno AI 是什麼？（簡介）
Suno AI 是一個創新的平台，將人工
智慧技術與音樂創作相結合。透過

簡單的文字提示，用戶可以輕鬆生

成原創歌曲。Suno AI 的目標是使音
樂創作變得更加簡便，並且讓更多

人能夠接觸到這一過程，突破傳統

音樂創作的限制。這個創新平台將

為所有音樂愛好者提供前所未有的

體驗，讓他們不再受限於音樂理論

和演奏技能。



活動
目標：

利用李白的《靜夜思》詞作

來創作音樂。



簡單創作:
Non - Custom Prompt: 靜夜思 李白

牀前明月光， 疑是地上霜 
舉頭望明月， 低頭思故鄉



POE prompt

一首抒情開心的曲目,描述一個快樂的上學天,同學午息一

起在操場一起探究中華文化靜夜思.

“這首詩描寫了詩人在客途中的思鄉之情。詩人在首句寫

月色照前來，說明詩人夜深仍未入睡，已暗寓了思鄉之情

。用「霜」來比喻月光，古已有之，第二句寫詩人「疑」

月為「霜」，聯想西北故鄉的苦寒，意思更深一層，由此

可見詩人推陳出新之妙。末兩句從「舉頭」到「低頭」，

表現了詩人複雜的心理活動。抬頭望月，上句的懷疑消失

，而下句的思鄉之情油然而生，轉折自然。全篇主題是「

思鄉」，卻先以三句寫月，鄉情已蘊含其中；待到點明主

題，詩便戛然而止，留給讀者想像的空間。這首短詩明白

如話，不假雕飾，但意味深長，因此傳頌千古，婦孺皆知

。”

https://www.rthk.hk/chiculture/chipoem/poem18.htm

進階創作:
Custom

Intro

清晨陽光灑滿操場，

書包背起，心中希望，

知識的海洋在等待，

快樂的心情翱翔。

Verse 1:

牀前明月光， 疑是地上霜。 

舉頭望明月， 低頭思故鄉。

Chorus:

午休時光，圍坐一圈，

一起探究詩的意境，

靜夜思中，思鄉情懷，

月光下的情感流淌。

Verse 2:

抬頭望月，霜光皎潔，

詩人心中有牽掛，

「疑是霜」的思緒飄蕩，

故鄉的影子在心間。

Chorus:

午休時光，圍坐一圈，

一起探究詩的意境，

靜夜思中，思鄉情懷，

月光下的情感流淌。

Outro:

牀前明月光， 疑是地上霜。 

舉頭望明月， 低頭思故鄉。



Suno AI
2425 年度2324 年度

https://padlet.com/hwleung1/suno-ai-m2u9cxinlqxpwt65
https://padlet.com/hwleung1/suno-ai-m2u9cxinlqxpwt65








中文科 x ICT



英文科 x ICT (Stable diffusion)

as …. as 句式



生活體驗



21世紀的教學：以「學生學習為中心」

教師角色 從「靈魂人物」變成「助學者」

誰會在風眼? 學生 / 老師



與其強硬阻止學生使用某些工具或平台，
不如引導他們如何有素養地使用。

不要剝奪學生的好奇心和探索精神，學

習書本以外的知識，增強自主學習能力

多問為何要使用(Why)? 而不是直接阻止

這亦是教育工作者應有的職責。

https://www.myschoolbus.com.hk/products/j-i-i-n-o-%C2%AEn-j-i-i-n-o-

%C2%AEn?srsltid=AfmBOoq8rhoBY5nabGKE9hPOybJDirma4Kv7Kxl4GXNDGju19u73lfX

2

https://www.myschoolbus.com.hk/products/j-i-i-n-o-%C2%AEn-j-i-i-n-o-%C2%AEn?srsltid=AfmBOoq8rhoBY5nabGKE9hPOybJDirma4Kv7Kxl4GXNDGju19u73lfX2
https://www.myschoolbus.com.hk/products/j-i-i-n-o-%C2%AEn-j-i-i-n-o-%C2%AEn?srsltid=AfmBOoq8rhoBY5nabGKE9hPOybJDirma4Kv7Kxl4GXNDGju19u73lfX2
https://www.myschoolbus.com.hk/products/j-i-i-n-o-%C2%AEn-j-i-i-n-o-%C2%AEn?srsltid=AfmBOoq8rhoBY5nabGKE9hPOybJDirma4Kv7Kxl4GXNDGju19u73lfX2


We Are Young Maker



Our School

地址：香港天水圍天恩村

Tel: +852 24456880

Email: info@lst-lkkb.edu.hk

Website 
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